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...” La responsabilita & I'atteggiamento che connota la competenza digitale. Solo in minima parte essa e alimentata dalle conoscenze e dalle abilita tecniche, che
pure bisogna insegnare. | nostri ragazzi, anche se definiti nativi digitali, spesso non sanno usare le macchine, utilizzare i software fondamentali, fogli di calcolo,
elaboratori di testo, navigare in rete per cercare informazioni in modo consapevole. Sono tutte abilita che vanno insegnate. Tuttavia, come suggeriscono anche i
documenti europei sulla educazione digitale, le abilita tecniche non bastano. La maggior parte della competenza & costituita dal sapere cercare, scegliere,
valutare le informazioni in rete e nella responsabilita nell’uso dei mezzi, per non nuocere a se stessi e agli altri.” (6. Le competenze sociali, digitali, metacognitive

e metodologiche)

...” Per pensiero computazionale si intende un processo mentale che consente di risolvere problemi di varia natura seguendo metodi e strumenti specifici
pianificando una strategia. E un processo logico creativo che, pitl 0 meno consapevolmente, viene messo in atto nella vita quotidiana per affrontare e risolvere

problemi. .... Tali strategie sono indispensabili nella programmazione dei computer, dei robot, ecc. che hanno bisogno di istruzioni precise e strutturate per
svolgere i compiti richiesti. Tuttavia, nella didattica, si possono proficuamente mettere a punto attivita legate al pensiero computazionale anche senza le
macchine. ... Sostanzialmente, si tratta di un’educazione al pensiero logico e analitico diretto alla soluzione di problemi. Impiegandolo in contesti di gioco

educativo (es. la robotica), dispiega al meglio le proprie potenzialita, perché I'alunno ne constata immediatamente le molteplici e concrete applicazioni. Cio
contribuisce alla costruzione delle competenze matematiche, scientifiche e tecnologiche, ma anche allo spirito di iniziativa, nonché all’affinamento delle
competenze linguistiche. Nei contesti attuali, in cui la tecnologia dell’informazione & cosi pervasiva, la padronanza del coding e del pensiero computazionale
possono aiutare le persone a governare le macchine e a comprenderne meglio il funzionamento, senza esserne invece dominati e asserviti in modo acritico.”

(5. Gli strumenti culturali per la cittadinanza - 5.4 Il pensiero computazionale)

https://drive.google.com/file/d/1U-KaJReJxoCXBLJIAHeBug2MTobL-Pnxc/view?usp=sharing



